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Мета: розвивати логічне мислення і кмітливість учнів у не�стандартних ситуаціях, інтерес до математики, її історії, читання додаткової літератури; навчити їх спілкуватися математично грамотною мовою, а також відстоювати свою точку зору: виховувати цілеспрямованість


Обладнання: для журі - стіл, папір,ручки,


таблички з оцінками від 1 до 4 (кожному членові журі); для підрахунку балів папір, ручка, калькулятор, стіл, стілець, два табло (на зразок спортивних); для ведучого - -м'яч, секундомір; для команд - 2 столи й 7 стільців (для кожної команди), по два плакати для завдань № 2 і 4 відповідно для етапу розминки.


Методичні рекомендації





За тиждень до турніру слід визначити склад команд. Команди отримують такі домашні завдання.


Підготувати цифри від 1 до 4, намальовані на цупкому папері�завбільшки із аркуш зошита.


Приготувати плакати для


     вболівальників.


Придумати назву команди, її девіз та 


    емблему.


Підготувати від уболівальників по одному номеру художньої�самодіяльності:


    а) пов'язаному у математичною 


    тематикою;


    б) на вільну тему.


Придумати по три запитання для  команди-суперниці й 


під�готувати відповіді на них. (Запитання мають бути пов'язані з математикою.)


6. Команди формуються з учнів п'ятих класів і мають бути рів�ними за кількістю й «силою», тобто за рівнем підготовки. Доцільно створювати команди, які складатимуться із семи осіб. Один з учасників —капітан команди.


До складу журі можна запросити двох старшокласників, які�захоплюються математикою, завуча-організатора й директора�школи. Серед членів журі не має бути класних керівників команд — учасниць турніру, а також їхніх учителів математики.


Ведучим можна запросити когось зі 


    старшокласників.


Слід обов'язково звернути увагу на чіткість організації при�підготовці й проведенні  турніру. Від цього залежить успіх�всього заходу.


Для команди, яка програла, ми теж рекомендуємо запровадити�призи, щоб не відбити в учнів бажання брати участь у схожих�заходах на майбутнє.





















































1.	Розминка     


1. Команди шикуються ланцюжком. Ведучий кидає м'яч спочат�ку першому гравцеві тієї команди, яка за жеребкуванням має розпочинати гру. Гравець, який зловив м'яч, має назвати прі�звище відомого математика й віддати м'яч першому гравцеві команди-суперниці. Той називає наступне прізвище відомого математика й передає м'яч другому гравцеві першої команди. І так далі.


Гравці мають називати імена математиків протягом 2—3 секунд) і не повторюватись. Втрата м'яча або відсутність швидкої відповіді -- 0 балів. Кожна правильна відповідь приносить команді 2 бали.


Від кожної команди запрошується по три учасники, які вмі�ють швидко рахувати. Вони матимуть усно розв'язати такі�завдання.


/ команда


3798+(191+202);  3755+(245+1131); 5789+(3128-1789).


     ІІ команда


8973+(175+27);


3786 + {8799 + 214);


9875 + (8213-5875).


Відповідь: І команда: 1)4191; 2) 5131; 3)7128;


 ІІ команда: 1) 9175; 2) 12799; 3) 12213.





Кожний учасник цього конкурсу розв'язує: одне завдання й за правильну відповідь одержує І бал.


Час на роздуми — ЗО секунд. Якщо гравець не вклався в цей термін, то його відповідь, навіть правильна, не зарахо�вується.





3. Від кожної команди запрошується по одному найсильнішому гравцеві. Завдання полягай в тому, щоб записати число 10 за допомогою п'ятьох двійок і вигадати якнайбільшу кількість можливих способів. Гравці працюватимуть на закритих части�нах дошки, тим часом як інші члени команди працюють над завданнями № 2, 4 і 5.


За кожну правильну відповідь — 2 бали.


Відповідь: 10 = 2 + 2 + 2 + 2 + 2 = (22 + 2): 2-2 = 


= 2×2+2×2+2 = 22:2-2:2.





4.    Запрошуються по одному учаснику від кожної команди (ті, які ще- не брали участі в грі), їм потрібно відповісти на одне запитання. 


     І команда  Скільки відрізків на рисунку?(рис.1)


ІІ команда


Скільки квадратів на рисунку?(рис.2)





Відповідь слід дати впродовж 30 секунд. Правильна відповідь оцінюється в 3 бали.


Відпоеіді: 6 відрізків; 8 квадратів. 


5. Решті членів команд за 30 секунд потрібно відповістити на


такі запитання.І команда


Скільки пальців на двох руках? на десятьох?


ІІ команда


Скільки кінців у трьох палиць? у чотирьох з половиною?


Відповідь: І команда: на двох руках 10 пальців, а на десятьох руках 50; II команда: у трьох палиць 6 кінців; а чотири з по�ловиною палиці - це все одно, що п'ять палиць, а отже, у них 10 кінців.


II.    Математична пауза		'         '    


Доки журі підбиває, підсумки розминки, ведучий пропонує командам відпочити й розповідає: про те, що існує багато задач, схожих на ту задачу, у якій треба було подати число 10 за допо�могою п'ятьох двійок.


Ведучий показує, як за допомогою п'ятьох трійок записати числа від 1 до 6.


1=3-3:3-3:3


2=3+3-3:3-3


3=3+3+3-3-3


4=3-3+3:3+3


5=3×3-3:3-3


6=3-3+3×3-3


III.  Конкурс капітанів


    1. Розв'язування задач на кмітливість і увагу.


I	команда


На дереві сиділи шість качок. Зробивши один постріл, мисливець влучив у двох із них. Скільки качок лишилося на дереві?


II	команда


У кошику було 5 яблук. Як поділити їх між п'ятьма друзями, щоб одне яблуко лишилося в кошику?


На обмірковування відповіді — 30 секунд.


Правильна відповідь оцінюється в І бал.


Відповідь: І команда — не лишилося жодної качки, оскільки вони полетіли, злякавшись пострілу; ІІ команда — одному з друзів слід віддати яблуко разом із кошиком.


   2. Розв'язування задач на швидкість.


Хто з капітанів першим дасть правильну відповідь, той і отри�мує 2 бали.


У кравчині є шматок тканини завдовжки 18 м. Щодня вона�відрізає по 3 м. На який день кравчиня відріже останній шматок тканини?


Скільки важить щука, якщо дві щуки важать стільки, скільки�й одна щука та ще 4,5 кг?


Відповідь: 1) на п'ятий день; 2) 4,5 кг.


3. Розв'язання нерівностей.


За кожну правильно розв'язану нерівність команда отримує 1 бал.


Замість зірочок запишіть всі можливі варіанти цифр так, щоб нерівність стала правильною.


І команда


4*>4,4;


4,4* < 4,444;


4,44* < 4,444;


4,444*<4,4444;


4,44* > 4,444.�ІІ команда





5,5 > 5,*;


5,55<5,5*;


5,55<5,55*;


5,5555>5,55*;


5,55* < 5,555.





Відповідь: І команда: 1) від 5 до 9; 2) від 0 до 4; 3) від 1 до 3; 4) від 0 до 3; 5) від 5 до 9. ІІ команда: 1) від 0 до 4; 2) від 6 до 9; 3) від 1 до 9; 4) від 0 до 5; 5) від 0 до 4.


IV.   Математична пауза 


Доки журі підбиває підсумки конкурсу капітанів, ведучий про�понує глядачам і командам відпочити й розповідає про софізми.


Ведучий. У стародавні часи філософи часто розглядали пра�вильні на перший погляд головоломки, які дуже часто призводили до неправильних результатів. Такі головоломки називали софізма�ми (від грецького «хитрість», «загадка»). Це формально правиль�ні, але по суті помилкові висновки, які базуються на спеціально вигаданих, неправильних засадах у ланцюжку міркувань.


Скажімо, зараз ми доведемо, що 4 = 5.


Нехай:


a=b+c×5


5а=5b+5c


3)  4b+4c=4a, 5a+4b+4c-9a=5b+5c+4c-9a


4)  4b+4c-4a=5b+5c-5a


5)  4(b+c-a)=5(b+c-a)


6)  4 = 5.


V.	Презентація домашнього завдання команд �Команди ставлять по три заздалегідь підготованих запитання


команді-суперниці.


За кожну правильну відповідь команда отримує 2 бали та 1 бал додається за найцікавіше з точки зору математики запитання.


VI.	Конкурс уболівальників �Показ номерів художньої самодіяльності, підготованих уболівальниками команд.


Уболівальники демонструють свою майстерність і фантазію у той час, коли підраховуються бали кожної з команд.


VII.	Оголошення підсумків гри �Слово надається членам журі для нагородження команди-переможниці й учасників гри.





Додаток 1





1)Рис.1


2)   Рис.2 
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                     Використана література





Позакласні заходи з математики. Бібліотека «Шкільного світу»  Київ 2005.


Тиждень математики в школі 5-11. Видавництво «Ранок» 2010.


«Кенгуру» інформаційний вісник.
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